SAN demo game 2007 spelbeschrijving

Spelbeschrijving Opstelten Speelgoed: Voor 2 of 4 spelers

Doel: zorgen dat de kleurendobbelsteen met jouw kleur boven op het veld in het midden komt met je eigen kleur (b.v. als je speelt met geel: de kleurendobbelsteen met geel boven in het gele veld in het midden van het bord). 
· Voorbereiding: Leg de twee kleurendobbelstenen met de paarse kleur naar boven op elkaar op het kruispunt van de vier kleurvelden in het midden van het bord. Leg voor iedere speler vier fiches in de uiterste hoeken van de eigen kleurenvelden. Voor twee spelers: ieder speelt met twee kleuren: groen-geel of blauw-rood.

· Beurt: Je mag twee stappen lopen (twee fiches 1 stap of 1 fiche twee stappen). Je mag alleen recht of schuin naar een leeg veld. Als je vanuit een wit veld in het kleurenvak van een ander komt (de zes aaneengesloten velden in de kleur van een ander) mag je een dobbelsteen plaatsen op het kleurenveld dat het dichts bij het vak is waar je bent terecht gekomen met je steen (schuin verbonden met de zes aaneengesloten kleuren). De dobbelsteen mag je met de kleur van je eigen keuze naar boven leggen. Betekenis van de kleuren van de dobbelsteen die bovenop staat: 
· wit: alle stenen op de witte velden mogen niet bewegen gedurende één ronde (dus tot de speler die de dobbelsteen zo geplaatst heeft weer aan de beurt is). De andere stenen mogen ook niet naar de witte velden bewegen. Na de ronde draait de dobbelsteen naar paars.
· Paars: neutraal, er gebeurt niets. 
· Andere kleuren: die kleur stenen mogen één beurt niet lopen, daarna draait de dobbelsteen naar paars. 
Voor 2 spelers: de kleurendobbelsteen die in de vorige beurt geplaatst/verdraaid is, mag deze beurt niet verplaatst/verdraaid worden.
Rulebook Opstelten Speelgoed: For 2 or 4 players

Goal: to get one of the colour dice, with your colour facing up, placed in the coloured field of your own colour (e.g. if you play with yellow: the coloured dice with yellow facing up in the yellow field in the middle of the board).

· Prepare to play: Place the two coloured dice, with the purple side faced up, on top of each other, on the crossing of the four coloured fields in the middle of the board. Place for every player the four coloured tokens on the outer rim of the coloured fields in their own colour. For two players: every player plays with two colours green-yellow or blue-red.
· Turn: You are allowed two move two places (either one token two steps or two tokens one step). You are only allowed to move forward, backward, sideways or diagonally to an empty field. When you reach the coloured squares of an opponent (the 6 connected squares in that colour) from a white field, you are allowed to place a coloured dice on the coloured field in the middle of the board closest to the squares of the opponent (connected diagonally to those fields). You may choose with which colour faced up you place the dice. Meaning of the colour faced up:

· white: all the tokens placed on the white fields are not allowed to move for one round (until the player who placed the dice takes his turn again). The remaining tokens are also prohibited to move to the white fields. After the round the dice is turned to purple facing up.

· purple: neutral, nothing happens.

· other colours: the tokens in that colour are not allowed to move for one turn. After his or her turn, the dice is turned to purple facing up.
For two player: the coloured dice that was played during the last turn, is not allowed to be moved/turned the next turn.
